Regulamin
Gra miejska: Odkrywamy Trzebinskie Tajemnice

1. Organizatorzy.
a. Organizatorem gry miejskiej, realizowanej na terenie miasta Trzebinia
w dniu 13 pazdziernika 2018r., jest grupa nieformalna: Trzebinscy
Mitosnicy Historii. Gra przeprowadzona zostanie we wspotpracy
z Miejska Bibliotekg Publiczng im. Adama Asnyka w Trzebini,

2. Uczestnicy.
a. Uczestnicy mogg startowac¢ w Grze zorganizowani w Grupy liczgce od
2 do 6 osob.
b. Jeden Uczestnik moze by¢ cztonkiem maksymalnie jednej Grupy.
c. Uczestnicy nie mogg posiadac przeciwwskazan zdrowotnych
uniemozliwiajgcych uczestnictwo w Grze.
d. Uczestnicy biorg udziat w Grze na wtasng odpowiedzialno$¢ i na
wiasne ryzyko.
e. Organizator nie zapewnia dla Uczestnikdw Gry opieki medycznej, ani
ubezpieczenia od nastepstw nieszczesliwych wypadkow.
f. Organizator nie zapewnia opieki dla oséb niepetnoletnich
uczestniczgcych w Grze.
g. Samodzielnymi uczestnikami gry mogg by¢ wytgcznie osoby powyzej
14 roku zycia. Mtodsi uczestnicy muszg przebywac pod opiekg osob
dorostych (min. 1 dorosty w grupie).
h. Osoby niepetnoletnie biorgce udziat w grze bez opieki dorostego
zobowigzane sg dostarczy¢ najpdzniej do dnia 13.10.2018r. do godz.
9.45 podpisane przez rodzica lub opiekuna prawnego oswiadczenie
0 wyrazeniu zgody na udziat w grze.

3. Zasady Gry
a. Czesc terenowa gry zaczyna sie 13.10.2018 r. o godzinie 10:00
w Miejskiej Bibliotece Publicznej w Trzebini (ul. Narutowicza 10,
Trzebinia) trwa do godziny 12:30. Uczestnicy sg zobowigzani przyby¢
W Wyznaczone miejsce pomiedzy godzing 9:30 a 9:45 w celu
potwierdzenia swojego udziatu i odbioru kart gry. Wreczenie nagréd
odbedzie sie w lokalizaciji, ktorg Uczestnicy poznajg od organizatorow
bezposrednio przed rozpoczeciem gry, gdzie okoto godziny 12.30
zostang ogtoszone wyniki oraz wreczone nagrody dla zwyciezcow
zabawy.
b. Warunkiem uczestnictwa w Grze jest prawidtowe zgtoszenie grupy,
wraz z podaniem danych jej cztonkow.
c. Organizatorzy nie zwracajg kosztéw transportu i podrozy.
d. Uczestnicy Gry poruszajg sie po terenie gry pieszo.



e. Udziat w grze jest zwigzany z wysitkiem fizycznym.

f. Celem Gry jest wykonanie w okreslonym czasie jak najwickszej liczby
zadan (do zwyciestwa bedzie wymagane zaliczenie wszystkich lub, jesli
nikt tego nie dokona, jak najwiekszej liczby punktéw zadaniowych
zawartych na Karcie Gry). Zadania beda realizowane w punktach na
obszarze wczesniej wskazanym przez Organizatora.

g. Na starcie Gry przedstawiciel kazdej Grupy otrzyma Karte Gry
zawierajgcg mape obszaru, na ktorym odbywa sie Gra. Ponadto na
Karcie Gry znajdg sie wskazowki i zagadki do wykonania. Poprawnie
uzupetniona Karta Gry jest podstawg do okreslenia pozycji Grupy

w Rankingu.

h. Cztonkowie Grupy muszg poruszac¢ sie po terenie Gry razem oraz
wspolnie wykonywac zadania. Jesli Organizatorzy lub osoby przez nie
upowaznione stwierdzg, ze dana Grupa dotarta do

punktu zadaniowego w niekompletnym sktadzie, Grupa zostanie
zdyskwalifikowana.

i. Spdznienie sie na rozpoczecie Gry lub jej zakonczenie (przybycie na
miejsce po godzinie 12:30) jest rownoznaczne z dyskwalifikacjg Grupy.
j. W przypadku naruszenia przez Grupe niniejszego Regulaminu,
ztamania zasad fair play, utrudniania Gry innym Uczestnikom, bgdz
niszczenia wskazéwek, w dowolnym momencie Gry, Organizator ma
prawo zdyskwalifikowac¢ dang Grupe. Decyzja Organizatora w tej kwestii
jest ostateczna.

4. Zgtoszenie
Zgtoszenie udziatu w Grze nastepuje poprzez wystanie na adres:
trzebinscy.milosnicy.historii@op.pl lub wd@mbp.trzebinia.pl
zgtoszenia do dnia 10 pazdziernika 2018r.
zawierajgcego: nazwe druzyny, imiona i nazwiska cztonkéw druzyny, ich
wiek, telefon i e-mail do zgtaszajgcego druzyne oraz informacje
0 zaakceptowaniu niniejszego regulaminu (zat. nr 1 do regulaminu).
Dodatkowo na starcie Gry kazdy Uczestnik bedzie zobowigzany wyrazic¢
zgode na nieodptatne udostepnienie swojego wizerunku, w zwigzku
ze sporzgdzeniem relacji fotograficznej z Gry.
Zgtoszenie udziatu w Grze jest rownoznaczne z:
a. potwierdzeniem, ze kazdy z Uczestnikow zapoznat sie z niniejszym
Regulaminem i wyraza zgode na wziecie udziatu w Grze na warunkach
okreslonych w niniejszym Regulaminie;
b. wyrazeniem przez kazdego z Uczestnikdw zgody na przetwarzanie
przez nieformalng grupe Trzebinscy Mitosnicy Historii oraz MBP w
Trzebini danych osobowych zgodnie z art. 13 ogolnego rozporzgdzenia
o ochronie danych osobowych z dnia 27 kwietnia 2016r.
(Dz.U.UE.L.2016.119.1), dalej zwanym RODO.



c. wyrazeniem przez kazdego z Uczestnikow zgody na opublikowanie na
stronie internetowej nieformalnej grupy Trzebinscy Mitosnicy Historii
MBP wizerunku Uczestnika, oraz dodatkowo imienia i nazwiska
Uczestnika w przypadku, gdy ten otrzyma nagrode;

d. Administratorem Danych Osobowych jest Miejska Biblioteka Publiczna
im. Adama Asnyka (ul. Narutowicza 10, 32-540 Trzebinia).

e. Dane osobowe bedg przetwarzane w celu realizacji i promociji ,Gry
miejskiej"

f. Uczestnikom przystuguje prawo dostepu do tresci swoich danych i ich
poprawiania. Dane bedg udostepniane podmiotom uprawnionym do ich
otrzymania na podstawie przepiséw prawa oraz w przypadku
zwyciezcow zostang upublicznione na stronie internetowej Miejskiej
Biblioteki Publicznej w Trzebini. Podanie danych jest dobrowolne, ale
odmowa ich podania uniemozliwia wziecie udziatu w grze.

5. Wytanianie zwyciezcow.
a. Gre wygrywa Grupa, ktora zaliczyta wszystkie punkty zadaniowe
oznaczone na mapie (zdobywajgc stosowne potwierdzenie na Karcie
Gry) i zdobyta najwiekszg fgczng liczbe punktéw (za zadania w punktach
zadaniowych oraz zadanie specjalne). Jesli zadna z Grup nie zaliczy
wszystkich punktow zadaniowych, brane bedg pod uwage te Grupy,
ktore zaliczyty ich najwiecej, a w nastepnej kolejnosci majg najwiekszg
liczbe punktow. Jesli i w takim przypadku dojdzie do remisu, decydowac
bedzie kolejnos¢ sktadania Kart Gry na mecie.
b. Ogtoszenie wynikéw Gry i wreczenie nagrdod nastgpi okoto pot godziny
po zakonczeniu Gry w miejscu wskazanym przez Organizatorow
bezposrednio przed rozpoczeciem Gry.

6. Nagrody.
a. Nagrody w Grze sg przyznawane w pulach — odpowiednio za zajecie
1 miejsca, 2 miejsca lub 3 miejsca. Bez wzgledu na liczebnosc¢ grupy -
pule pozostajg bez zmian.
b. Warunkiem odbioru nagrdd jest: stawienie sie Grupy podczas
ogtoszenia wynikéw Gry, okazanie do wglgdu dokumentu
stwierdzajgcego tozsamos¢ lub, w przypadku osob niepetnoletnich,
okazanie legitymacji uczniowskiej i pisemne potwierdzenie odbioru
nagrody przez kazdego z cztonkéw Grupy.
c. Nagrody moga by¢ wydawane wytgcznie w postaci rzeczowe;j.
Niedopuszczalna jest wyptata rownowartosci nagrody rzeczowej
w gotéwce lub zamiana na inng nagrode.



d. W przypadku nie zgtoszenia sie po odbior nagrody w miejscu

| terminie wskazanym przez Organizatora albo w razie niespetnienia
warunkow okreslonych w ust. b., prawo do nagrody wygasa.

e. Regulamin nie przewiduje powtérnego rozdziatu nagrod, ktore nie
zostaty odebrane. Nagrody, ktére nie zostaty odebrane z uwagi na
niespetnienie wymogow okreslonych w niniejszym Regulaminie,
przepadaja.

f. Ze wzgledu na warto$¢ nagréd Uczestnicy, ktérym ww. nagrody
zostang przyznane nie sg obowigzani do uiszczenia, w zwigzku

Z przyznaniem nagrody, podatku dochodowego od osob fizycznych.

7. Postanowienia koncowe.
a. Regulamin znajduje sie do wgladu w siedzibie MBP w Trzebini oraz na
stronie internetowej Biblioteki.
b. W kwestiach dotyczgcych przebiegu Gry, nieprzewidzianych
niniejszym Regulaminem, a takze w zakresie interpretacji niniejszego
Regulaminu, gtos rozstrzygajgcy nalezy do Organizatora.
c. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do zmiany Regulaminu.
W razie zmiany Uczestnicy zostang stosownie powiadomieni.



Zat. nr 1

ZGLOSZENIE UDZIALU DRUZYNY

w grze miejskiej "Odkrywamy Trzebinskie Tajemnice" (dalej ,Gra”), ktéra odbedzie
sie w Trzebini w dniu 13 pazdziernika 2018r. w organizowanej przez grupe
nieformalng Trzebinscy Mitosnicy Historii we wspotpracy z Miejskg Bibliotekg
Publiczng im. Adama Asnyka w Trzebini.
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Imiona i nazwiska uczestnikdw druzyny (max. 6 oséb ze zgtaszajgcym):
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Jednoczesnie oswiadczam, iz zapoznatem/am sie z Regulaminem gry miejskiej
"Odkrywamy Trzebinskie Tajemnice" i akceptuje wszystkie zawarte w nim postanowienia.

Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych w zakresie imie,
nazwisko, wiek, telefon, e-mail w celu zgtoszenia udziatu druzyny w "Odkrywamy Trzebinskie
Tajemnice" - zgodnie z ustawg z dnia 27 kwietnia 2016r. (Dz.U.UE.L.2016.119.1), dalej
zwanym RODO.

Miejska Biblioteka Publiczna im. Adama Asnyka w Trzebini jako administrator danych
informuje, iz Panstwa dane osobowe bedg przetwarzane w celu zgtoszenia do udziatu w
"Odkrywamy Trzebinskie Tajemnice".

Przystuguje Pahstwu prawo dostepu do tresci swoich danych i ich poprawiania. Dane bedag
udostepniane podmiotom uprawnionym do ich otrzymania na podstawie przepisow prawa.
Podanie danych jest dobrowolne, ale odmowa ich podania uniemozliwia wzigcie udziatu w
grze.



